
JEU D’AMUSEMENT UNIQUEMENT
LE SCORE EST INDIQUÉ SUR LES AFFICHEURS

3 BILLES PAR PARTIES
Cet appareil est équipé d’un monnayeur électronique.

Pièces ou Billets acceptées :

DE 1 euro à 500euros !
1 PARTIE - 2 Euros / 2 PARTIE - 5 Euros

10 PARTIE - 50 Euros / 20 PARTIE - 100 Euros
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COULOIRS I-N-D-Y et JACKPOT d’amis : Les couloirs « I-N-D-Y » avancent 
bonus « X », allument les personnages amis (en bas) puis allument l’Extra Bille à l’éjecteur.
LA MAIN DU DESTIN : Les couloirs de retours allument la lampe « Hand Of Fate » 
de l’éjecteur centre gauche pour un gain aléatoire.
DÉBUT DES SÉQUENCES : Entrez dans l’éjecteur gauche quand la lampe « mode » est allumée, 
pour démarrer les séquences. Faites toutes les séquences pour un Multibille de 6 billes.
MULTIBILLE : Abattez les 3 cibles tombantes pour allumer le blocage « Lock ». Pour le Multibille, 
bloquez 3 billes dans l’idole en passant par le couloir derrière les cibles tombantes. 
En multibille, passez par la rampe gauche et droite pour allumez le Jackpot, puis passez 
par la rampe droite pour le récupérer. Le Jackpot peut être doublé ou triplé par le trou central.
JACKPOT « FRIEND » : Allumez les lampes des personnages amis pour allumer le Jackpot sous la rampe droite.
LE CHEMIN DE l’AVENTURE : Faites les cibles « A-D-V-E-N-T-U-R-E » pour allumer le Chemin 
de l’aventure. Passez par la rampe droite et essayez d’introduire la bille dans les couloirs allumés du plateau 
Mouvant « Tilt-a-Matic ». Par mouvoir ce plateau, utiliser les boutons des flippers.
TRÉSOR PERDU : Visez la simple cible tombante (haut droit) pour découvrir la bille captive 
puis visez cette bille pour récupérer les valeurs du trésor Perdu.
BATAILLE AÉRIENNE : Passez les rampes Dr. Et G. pour allumer les lampes, allez au centre du plateau, 
puis envoyez la bille au trou central pour abattre l’avion et récupérer le score de la bataille.
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