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%ﬁs I-N<D-Y et JACKPOT d’amis : Les couloirs J|I N-D- Y» i':h ent

«R», allument les personnages amis (en bas) puis allument VExtra Bille'al Igjedeu 3

AlM DU DESTIN: _I.e-s-!'ahhws de retours allument la Iumpe «Hand Of Fate»
de I ejedeur!henire gauche pour un gaih aléatoire.

DEBUT DE§SEQUENCES Entrez dans I' ejedeur gauche qual d la lampe « node »'est t_lh_mu

pour démarrer les séquentes. Faites toutes les séquiences pour un Multibille de 6 billes.

MULTIBILLE ; ﬁuﬂez les'3 cibles'fombantes poutiallumer le le'cuge « Lock ». l our: le lm.ﬁil.lll
hloquez 3 billes’ s&lfs I'idole,en pussant-par l¢coulo jé

En multibille, passez par Iqrumpe gauche et droi
1 o rampe dioite pour]s Técupérer. Le Jackpo!
PO «ﬁlEND # ¢ Rllumez les lampes uges amis pour allumer le'Jackpotsous

FAVENTURE : Fifés es fbfes « A- -V-E-N-T-U-R-E » pour allumeg 1e&{Chemi
fite. Passez: pal'"T-'umpe droffdlet essdjex diintroduire lalbille dans les touloirsraltume

JIRESOR"P al dréii) gour decouvrlr la 1'

pliistiisencéft OrP i

BATAILLE : Jestyamees, DRENG, pour ullumer les lampes, ulléZa

puis envoyez la;bille’ au trou cenftalipountanuittellaviontet récupérer le score de lu batailles
)
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P 3 BILLES PAR PARTIES
= ) Cet appareil est équipé d’'un monnayeur électronique.

Piéces ou Billets acceptées :

f DE 1euro @ 500 euros !
- 1 PARTIE - 2 Euros / 2 PARTIE - 5 Euros
H b 10 PARTIE - 50 Euros / 20 PARTIE - 100 Euros
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